Design a Circular Future

Hacking
the city
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Napoli e Vicenza

Dal 14 al 18 maggio 2024 si terra in
modalita ibrida (online piu fisico)

Hacking the city-Design a Circular
Future 2024.

Studenti, neolaureati e dottorandi di
tutte le universita italiane si potranno
mettere alla prova in diverse challenge
per far nascere e concretizzare
progettualita che favoriscano la
transizione verso un modello di citta
piu sostenibile e circolare.

| team concorreranno per aggiudicarsi
I premi messi in palio dalle aziende
partner.
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SICUREZZA ENERGETICA

1| ACQUA

con Viacqua

Progettare soluzioni innovati-
ve volte ad un consumo consa-
pevole e responsabile
dell'acqua, alla riduzione degli
sprechi e delle perdite idriche
e alla promozione della conser-
vazione delle risorse.

3| BENESSERE AZIENDALE

con Pelletteria Palladio

Progettare un luogo di lavoro
che possa essere innovativo e
inclusivo, attraverso l'utilizzo
di soluzioni digitali e non solo,
che favoriscano la condivisio-
ne delle esperienze e il benes-
sere aziendale.
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LE CHALLENGE

2| MOBILITA E LOGISTICA
con EPM

Sviluppare soluzioni innovati-
ve volte al miglioramento
dell'efficienza, della sostenibili-
ta e della sicurezza dei sistemi
di trasporto e/o della logistica,
integrando tecnologie all’ava-
nguardia e droni.

4| UNIVERSITA
con Tondo LAB

Progettare soluzioni innovative
per migliorare la qualita della
vita degli studenti, ridurre I'im-
patto ambientale del complesso
universitario e favorire l'inte-
grazione e |'aspetto sociale
all'interno dell'universita.
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